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Un graf orientat G=(V,E) este tare conex dacă pentru 
orice pereche de noduri distincte (x,y) există cel puțin un 
drum de la x la y și există cel puțin un drum de la y la x.

5.



for(i=0;i<=3;i++)
      for(j=0;j<=4;j++)

if(j==0) a[i][j]=i+1;
                  else a[i][j]=a[i][j-1]+4;

c)
#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{

int n,i,x,y,r,j; int nr;
cin>>n;
nr=0;

for(i=n;i>=1;i--)
{
 x=0;y=1;
 for(j=1;j<=i;j++)
  {r=2*x-y;x=y;y=r;}
 if(y>0) nr++;
 }
cout<<nr;
return 0;
}

d)

void divPrimMax(unsigned long n, unsigned long &p)
{

unsigned long d=2,k;
p=0;
while(n!=1)
{
k=0;
while(n%d==0) {k++;n=n/d;}

if(k!=0) p=d;
d++;
}

}



#include <string.h>
#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
   char str[101];
   char *p;
   int i,n,nr=0,c,j,t;
   char v[50][20];
   cin.get(str,100);
   n=0;
   p = strtok(str, " ");
   while( p != NULL ) 
   {
     n++; strcpy(v[n],p);
     p = strtok(NULL, " ");
   }
for(i=1;i<=n;i++) 

{
//cout<<v[i]<<' ';
c=0; t=strlen(v[i]);
for(j=0;j<t;j++)

if(strchr("aeiou",v[i][j])) c++;
if(t==2*c) nr++; //daca in sir avem numarul de consoane egal cu cel de vocale

   }
cout<<nr;
return 0;
}

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

ofstream f("bac.out");

int main()
{
unsigned long c1, c2, c3,i,j,k,p1,p2,s,s1;
cin>>p1>>p2;
for(i=9;i>=1;i--)
{

if(p1%i==0 && p1/i<=9) 



{
c1=i*10+(p1/i);

   for(j=0;j<=9;j++)
       {
        c2=j*100+j*10+j;

    s1=c1*1000+c2;
    for(k=9;k>=1;k--)
       {
          if(p2%k==0 && p2/k<=9) {

                    c3=k*10+(p2/k);
       s=s1*100+c3;
                            f<<s<<endl;
               // cout<<s<<' ';
            }

        }
        }

     }
}
return 0;
}

p1 si p2 sunt numere de cate doua cifre si, in acelasi timp, sunt produse de cate doua cifre. 
Vom construi numarul cerut astfel:
p1- ca produs de doua cifre
p2 – ca produs de doua cifre
numarul de la mijloc – ca un numar format din aceasi cifra
Pentru fiecare dintre cele 3 subparti de numere avem nevoie doar de o cifra, cealalta/celelalte numere obtinandu-se din 
aceasta cifra fie prin impartirea numerelor p1 si p2 la cifra curenta fie prin construirea unui numar cu 3 cifre identice.
Dupa ce am obtinut cele 3 subparti ale numarului cu 7 cifre alipim cele 3 subparti pentru a obtine un numar cu 7 cifre.
Vom folosi toate combinatiile de cate 3 cifre posibile, cate o cifra pentru fiecare parte a numarului.
Algoritmul foloseste putine variabile, prin urmare, e nevoie de putin spatiu de memorie pentru a le retine.
Algoritmul foloseste trei instructiuni for imbricate dar valorile din for sunt pe interval scurt, de constante: 0...9. Prin 
urmare, timpul de executie pentru program este mic.


