
c)c)
#include <iostream>
using namespace std;
unsigned long n; unsigned int c,m;
int main()
{
cin>>n;
m=0;

if(n==0) m=10;
else
{
do {
c=n%10; n=n/10;
if(c>=m) m=c;
    else m=10;
}while(n!=0);

}

cout<<m;
return 0;
}



d)

long p=1; int i;
for(i=1;i<=7;i++)

p=p*a[i][i];
for(i=7;i>=1;i--)
{

cout<<p<<' ';
p=p/a[i][i];

}

struct den{
char denumireStiintifica[21];
char denumirePopulara[21];
}

struct sera{
struct den specie[101];
int numar;
}s;



#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;

void patrate(unsigned long x, unsigned long y)
{

unsigned long long s=0;
unsigned long i;
//gasim primul numar patrat perfect
i=x;
while(i<=y && (int)sqrt(i) != sqrt(i))

i++;
//urmatorii termeni ai sirului
if(i>y) cout<<"nu exista";
else
{
   cout<<i;s=i;i++;
   while(i<=y)
    {
    if((int)sqrt(i) == sqrt(i))
    {cout<<'+'<<i;s=s+i;}
    i++;
    }
    cout<<'='<<s;
}

}
int main()
{

unsigned long x,y;
cin>>x>>y;
patrate(x,y);
return 0;

}

#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
int main()
{

int i;
char s[101];
cin.get(s,100);

//transformam prima litera din sir
if((s[0]>='a'&& s[0]<='z')) s[0]=s[0]-'a'+'A';

//transformam prima litera dupa fiecare spatiu
i=1;
while(i<strlen(s))
{

if(s[i-1]==' ' && s[i]>='a'&& s[i]<='z')
s[i]=s[i]-'a'+'A';

if(s[i-1]!=' ' && s[i]>='A'&& s[i]<='Z')
s[i]=s[i]-'A'+'a';

i++;
}
cout<<s;
return 0;}



#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
ifstream f("bac.txt");
int main()
{
unsigned long k,x,y;
f>>x;k=1;
while(f>>y)
        {
            if(x!=y){cout<<x<<' '<<k<<' ';k=1;}
               else k++;
            x=y;
        }
cout<<y<<' '<<k;
f.close();
return 0;
}

Pentru citirea numerelor din fisier vom folosi doua varibile x si y care vor retine, in ordine, valoarea precedenta si 
valoarea curente citite din fisier.
Daca valorile variabilelor x si y sunt egale inseamna ca suntem intr-o secventa de numere egale si vom mari numarul de
elemente egale din acea secventa (k++). Daca cele doua valori nu sunt egale inseamna ca suntem la inceputul unei 
secvente si vom initializa valoarea numarului de elemente egale k cu 1 pentru ca, deja, avem un prim element in 
secventa.
Avantajul major il constitue faptul ca elementele sunt in ordine cresatoare deci nu putem avea surprize cu  verificarile 
explicate mai sus.
Datorita faptului ca programul contine un numar mic de variabile, spatiul alocat pentru variabile va fii mic.
Programul nu contine structuri repetitive imbricate, deci, timpul de executie pentru program este mic, complexitatea 
algoritmului este O(n) – unde n reprezinta numarul de elemente din fisier.


