
c) si d)

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
unsigned long n, k,i;
cin>>n;
k=1;
while(n>=1)
{

if(n>k)i=k;
else i=n;

n=n-i;
while(i>=1)

{cout<<k<<' ';i=i-1;}
k=k+1;

}
return 0;
}



int CifrePrime(unsigned long n)
{
int s=0,r;
while(n!=0)
{

r=n%10;
n=n/10;
if(r==2 || r==3 || r==5 || r==7) s=s+r;

}
return s;
}

#include <iostream>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
using namespace std;
int main()
{
   char str[101];
   char *p;
   int i,n; char v[50][20],sir[4];



   cin.get(str,100);
   n=0;
   p = strtok(str, " ");
   while( p != NULL ) 
   {
     n++; strcpy(v[n],p);
     p = strtok(NULL, " ");
   }
//for(i=1;i<=n;i++) cout<<v[i]<<' ';

   strcpy(sir,"");
//prima consoana a primului cuvant
   int gasitc=0;
   i=0;
   while(i<strlen(v[1]) && gasitc==0)
   {
    if(strchr("aeiou",v[1][i])==0) {sir[0]=v[1][i];gasitc=1;}
    i++;
   }
//prima vocala din al doilea cuvant
   int gasitv=0;
   i=0;
   while(i<strlen(v[2]) && gasitv==0)
   {
    if(strchr("aeiou",v[2][i])!=0) {sir[1]=v[2][i];gasitv=1;}
    i++;
   }
//ultima litera din ultimul cuvant
   sir[2]=v[n][strlen(v[n])-1];
   sir[3]='\0';
if(gasitv==1 && gasitc==1) cout<<sir;
  else cout<<"nu exista";
return 0; }

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
ifstream f("bac.txt");

int main()
{
int fr[101],x,i;
for(i=0;i<=100;i++) fr[i]=0;
while(f>>x)

fr[x]++;
int s=0,n=0;
for(i=0;i<=100;i++)
{

if(fr[i]!=0)s=s+fr[i];



else
{
 if(s>n)n=s;
 s=0;}

}
cout<<n;
return 0;
}

Variabilele folosite au rolul:
tabloul unidimensional fr – retine frecventa numerelor din {0, 1, 2,.., 100}
s – suma valorilor retinute in vectorul frecventa pentru secventa din vectorul fr curenta
n – numarul maxim cerut

Pentru fiecare numar din [0,100] vom retine frecventa de aparitie. Numarul n retine valoarea sumei maxime din 
secventele compuse din elemente consecutive de numere diferite de 0 din fr.

Programul foloseste putine variabile. Singurul vector folosit este un vector pentru a gasi frecventa de aparitie a unor 
valori; acest vector are un numar constant, mic de elemente. Prin urmare, programul nu foloseste multa memorie cand 
este executat.
Programul nu are instructiuni repetitive imbricate, prin urmare timpul necesar pentru executie este mic.


