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d)
#include <iostream>
using namespace std;
int n,x,y,z;

int main()
{
cin>>n;
x=1;
while(x<=n/3)
{
     y=x+1;
     while(y<=n/3)
        {
           z=n-x-y;
           if(z%2==x%2) 

     cout<<x<<y<<z<<'*';
           y=y+1;
           }
      x=x+1;
}
cout<<'#';
return 0;
}



#include <iostream>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>

using namespace std;

int main()
{
   char str[101];
   char *p;
   int i,n; char v[50][20];
   cin.get(str,100);
   n=0;
   p = strtok(str, " ");
   while( p != NULL ) 
   {
     n++; strcpy(v[n],p);
     p = strtok(NULL, " ");
   }
 
/* for(i=1;i<=n;i++) cout<<v[i]<<' ';
 cout<<endl; */
   int gasit=0,jum,j;



   i=1;
   char aux[101];
   while(i<=n && gasit==0)
       {
       if(strlen(v[i])%2==0)
          {
       strcpy(aux,v[i]);
       jum=strlen(aux)/2;
           strcpy(aux+jum,aux+jum+1);
       j=1;
       if(v[i][jum]==v[i][jum-1])
         while(j<=n && gasit==0)
            {
          if(strcmp(aux,v[j])==0) gasit=1;
          j++;
            }
       
         }
       i++;
       }

   if(gasit==1) cout<<"DA";
   else cout<<"NU";
   return(0);
}



Impartim in factori primi si formam cele doua numere; numarul ce iese de sub raidcal se formeaza dintr-un
produs al numerelor ce apar de cel putin doua ori in dezvoltarea in factori primi; la fiecare doua aparitii a unui factor prim il scoatem 
de sub radical.

void radical(unsigned long n, unsigned long &x, unsigned long &y)
{

int d=2, nr, nn=n;
x=1, y=1;
while(n!=1)
{
    nr=0;

while(n%d==0)
{
n=n/d;
nr++;
if(nr==2){x=x*d;nr=0;}
}

d++;
}
y=nn/(x*x);

}

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

ifstream f("bac.txt");

int main()
{
int x,y;
f>>x>>y;
int aux,a;
if(x>y)
  {aux=x;x=y;y=aux;}

int pusx=0, pusy=0;

while(f>>a)
{

if(a>x && pusx==0){cout<<x;pusx=1;}
if(a>y && pusy==0){cout<<y;pusy=1;}
cout<<a;

}
if(pusx==0)cout<<x;
if(pusy==0)cout<<y;
f.close();
return 0;}



Deoarece ordinea cifrelor din fisier trebuie sa se pastreze, atunci vom afisa aceste cifre in ordinea citirii din fisier. Pentru citirea 
acestor cifre vom folosi o singura variabila in care vom citi valorile pe rand.
In cazul in care x>y vom face o interschimbare a valorilor pentru cele doua variabile. Vom insera pe x imediat in fata primei valori 
mai mare ca x intalnite in fisier si vom afisa y in fata primei cifre din fisier mai mare ca el.
Daca cel putin una din valorile variabilelor x si y nu a fost afisata, atunci o/le vom afisa la sfarsit avand grija, eventual, la ordinea 
valorilor lui x si y, adica, x<=y.
pusx=0 daca valoarea lui x nu s-a afisat si pusx=1 in caz contrar
pusy=0 daca valoarea lui xy nu s-a afisat si pusy=1 in caz contrar

Programul foloseste un numar mic de variabile, nu foloseste vectori deci spatiul ocupat de aceste variabile in memorie este mic.
Datorita faptului ca nu exista structuri repetitive imbricate, timpul de executie este un timp liniar, deci, timpul de executie al 
programului este mic.


