
d) c)
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
unsigned long p,m,k,n,i,x,c;
cin>>n;
p=1;m=0;k=0;
while(n!=0)
{

cin>>x;
for(i=1;i<=k;i++) x=x/10;
if(x!=0) c=x%10;

        else c=n%10;
    m=c*p+m;
    n=n/10;
    p=p*10;     k=k+1;
}
cout<<m;
return 0;}



void putere(unsigned long n, unsigned long &d, unsigned long &p)
{
unsigned long pp,dd;
p=0,d=2;
dd=2;
while(n>1)
{

pp=0;
while(n%dd==0)

{pp++;n=n/dd;}
if(p<=pp){d=dd;p=pp;}
dd=dd+1;

}
}

#include <iostream>
using namespace std;

int n,k,a[100][400];
int main()
{

int i,j,p,m;
cin>>n>>k;
for(i=1;i<=n;i++)
{

j=1;m=i;



while(j<=n*k)
{

for(p=1;p<=k;p++)
{a[i][j]=m;j++;}

m++;
}

}

for(i=1;i<=n;i++)
{

for(j=1;j<=n*k;j++)
cout<<a[i][j]<<' ';

cout<<endl;
}
return 0;
}

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

ofstream f("bac.txt");
int main()
{
int x,y,c;
cin>>x>>y;
f<<y<<' '<<x<<' ';
c=3*x-y;
while(x!=1)
{
f<<c<<' ';
y=x;
x=c;
c=3*x-y;
}
f<<c;
f.close();
return 0;
}
Notam f(n-1)=x, f(n)=y si f(n-2)=c, pentru n>2;
expresia devine
y=3*x-c;
pe x si y ii cunoastem; prin urmare, putem sa-l aflam pe c (penultimul termen din sir):
c=3*x-y;
Vom parcurge termenii din sir, plecand de la cel mai mare la cel mai mic avand in vedere aceasta metoda.
Algoritmul nu consuma memorie multa deoarce se folosesc putine variabile si nu se folosesc tablouri nu numar variabil 
de elemente.
Timpul de executie pentru algoritm este mic deoarece nu avem instructiuni repetitive imbricate.

O alta metoda implica folosirea tabourilor unidimensionale. Vom retine intr-un tablou undimensional elementle sirului 
incepand cu cel mai mic pana la termenul y apoi vom afisa aceste elemente in fisier.




